Konspekt lekcji bibliotecznej

1. Prowadzacy : Sylwia Banczyk

2. Przedmiot: lekcja biblioteczna

3. Podstawa programowa: Rozporzadzenie MEN w sprawie podstawy
programowej wychowania przedszkolnego oraz podstawa programowa
ksztatcenia ogolnego dla szkoty podstawowej w tym dla uczniow
z niepetnosprawnoscig intelektualng w stopniu umiarkowanym lub znacznym,
ksztatcenia ogolnego dla branzowej szkoty | stopnia, ksztatcenia ogdlnego dla
szkoty specjalnej przysposabiajgcej do pracy oraz ksztatcenia ogdlnego dla
szkoty policealnej (Dz. U. poz. 356, z p6zn. zm.) Jezyk polski.

Tresci:

wyszukuje w tekscie informacje wyrazone wprost i posrednio;(1.2.2)
odréznia zawarte w tekscie informacje wazne od drugorzednych;(1.2.5)
odnosi tresci tekstow kultury do wtasnego doswiadczenia;(1.2.11)
identyfikuje tekst jako komunikat; rozréznia typy komunikatu: informacyjny,
literacki, reklamowy, ikoniczny;(11.3.1)

e redaguje notatki; (111.2.5)

Osiggniecia:

e uczen pozna podstawowe informacje na temat historii ksigzki
e dokona selekcji materiatu i odszuka istotne informacje
e wykona samodzielng notatke

4. Temat lekcji : Podroz przez dzieje ksigzki.

5. Cele ogélne:
e Zapoznanie uczniow z historig ksigzki od starozytnosci po wspétczesnosc
(ze szczegbIinym uwzglednieniem zmian formy ksigzki);
e Rozbudzenie zainteresowania ksigzka i jej historig.
6. Cele operacyjne:
Uczen poznaje:
e rézne formy, w ktérych wystepowaty ksigzki;
e stownictwo zwigzane historig ksigzki: pismo klinowe, hieroglify, kodeks, zwdj,
inkunabut;
e nazwisko wynalazcy druku i date wynalezienia druku.

Uczen potrafi:



wypowiedzieC¢ sie na temat historii ksigzki w oparciu o zaprezentowane

materiaty.

Uczen rozumie:

znaczenie pojec¢: inkunabut, papirus, hieroglif, pismo klinowe, inicjat,

skryptorium;

role ksigzki w zyciu cztowieka.

7. Metody i formy pracy:

podajgca — rozmowa kierowana, elementy wyktadu;

metoda eksponujgca — film przedstawiajacy historie ksigzki;

aktywizujgca: burza mdézgow;

praca z materiatem ilustracyjnym;

praca z tekstem

forma pracy zbiorowa

forma pracy grupowa

5. Pomoce dydaktyczne:

Film

Karty pracy

LearningApps - aplikacja

Kahoot — komputer z dostepem do Internetu

9. Przebieg zaje¢ wg uktadu:

1. czynnosci organizacyjne:

Nauczyciel wita sie z uczniami i prosi o wilgczenie kamer, sprawdzajgc

obecnoseE.

2. wstep:

Nauczyciel proponuje uczniom zadanie oparte o metode burzy moézgdéw zadajgc

szereg pytan np.:

Jak wygladata ksigzka przed wynalezieniem druku?
Jakich materiatow uzywano w przesztosci?

Na czym pisano?

Czym pisano?

Czy ksigzka byta tatwo dostepna? Dlaczego tak/nie?



Uczniowie spontanicznie odpowiadajq.

3. czes¢ wilasciwa:
Nauczyciel prezentuje uczniom film:
sDzieje ksigzki od glinianej tabliczki do e-booka”
https://www.youtube.com/watch?v=DVW-JE4 ujU
[dostep:19.08.21]

Cwiczenie 1
Nauczyciel zaprasza uczniow do ¢wiczenia 1 przesytajgc im plik (zatacznik nr 1),
Nauczyciel prosi o wkaczenie kamer.

Uczniowie zadanie analizujg z nauczycielem.

[karta pracy przedstawia tabelke z 10 pytaniami i 3 kolumnami. Ostatnia kolumna do
uzupetnienia przez ucznia]

Uczniowie rozwigzujg zadanie z karty pracy nr 1 indywidualnie — odpowiadajg na
pytania na podstawie wiadomosci uzyskanych po obejrzeniu filmu. Tabelke mogg

uczniowie uzupetnia¢ online (plik edytowalny) lub wydrukowac i uzupemic .

Cwiczenie 2
W nastepnej czesci lekcji nauczyciel robi wprowadzenie na temat podanych
w zataczniku nr 2 ilustracji, postugujgc sie zdobytg wiedzg i uzywajgc wtasciwego

nazewnictwa.

[karta pracy przedstawia tabele z 6 ilustracjami i 2 kolumnami. W pierwszej ilustracje
réznych form ksigzki i postaci zwigzane z historig ksigzki; druga kolumna do
uzupetnienia przez ucznia]

(Opis:

Obrazek 1: karta z rekopisu z ozdobnym inicjatem

Obrazek 2: tabliczka gliniana z pismem klinowym

Obrazek 3: papirus z kolorowymi hieroglifami i rysunkami béstw

Obrazek 4: rycina przedstawiajgca sredniowiecznego kopiste przy pracy

Obrazek 5: zielony czytnik ebookow

Obrazek 6: zblizenie na ekran smartwatcha z tekstem ksigzki.)


https://www.youtube.com/watch?v=DVW-JE4_ujU

Cwiczenie 3
Nauczyciel z wuczniami utrwala poznane informacje i proponuje <¢wiczenie
interaktywne przygotowane w aplikacji LearningApps. Uczniowie uzupetniajg
fragment tekstu podanymi wyrazami, wybierajgc odpowiedni wyraz z rozwijanej listy
stow przy kazdej luce w c¢Ewiczeniu. (tekst adaptowany na podstawie Kksigzki
Opowiesci o rzeczach powszednich Wtadystawa Kopalinskiego®)
https://learningapps.org/watch?v=pct2ugfu321

[dostep:19.08.21]

4. Podsumowanie - ewaluacja

W ramach ewaluacji proponuje ¢wiczenie interaktywne — Kahoot

Po skopiowaniu linku nauczyciel (jako gos¢ lub zalogowany uzytkownik) otwiera na
swoim ekranie gre i podaje uczniom numer kodu. Uczniowie wpisujg numer,

wchodzgc na strone www.kahoot.it. Nauczyciel czeka na wejscie uczniow do gry

(wpisujg oni swoje Nicki, a nauczyciel widzi na ekranie zapisane osoby) i nastepnie
uruchamia Kahoot. Na ekranie nauczyciela pojawiajg sie pytania, a uczniowie na
swoich urzgdzeniach wybiejajg jedng, poprawng odpowiedz (odpowiedzi w postaci
kolorowych kart).
https://create.kahoot.it/share/ksiazka/a323ff24-77da-438f-a85c-bdf65ac2bcl5

5. Bibliografia dla nauczyciela:

1. https://www.youtube.com/watch?v=DVW-JE4 ujU - film do czesci wtasciwej

2. Zatagcznik nr 1 do ¢wiczenia 1
3. Zatgcznik nr 2 do ¢wiczenia 2
4

. https://learningapps.org/watch?v=pct2uqgfu321 - zadanie z Ilukami do

¢wiczenia 3

5. Kopalinski W., (1987), Opowiesci o rzeczach powszednich, Warszawa, Nasza
Ksiegarnia

6. https://create.kahoot.it/share/ksiazka/a323ff24-77da-438f-a85c-bdf65ac2bc15

gra do ewaluaciji lekciji

! Kopalinski W., (1987), Opowieéci o rzeczach powszednich, Warszawa, Nasza Ksiegarnia
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